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1. Введение 

АргусДок.Скриншот является приложением для создания снимков экрана или его 

частей (скриншотов) с возможностью их оптического распознавания (технологии OCR) и 

создания текста, а также его перевода на другие языки. Приложение позволяет копировать 

изображения, текст и результат перевода в буфер обмена или файлы. 

Приложение разработано с использованием .NET Framework 4.8 и использует 

операционную систему Windows (разработка версии для Linux в процессе). 

АргусДок.Скриншот устанавливается на рабочем месте пользователя. 

Актуальную версию данной документации можно загрузить с сайта аргусдок.рф. 

  

https://аргусдок.рф/
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2. Установка и настройка АргусДок.Скриншот 

Перед началом установки загрузите АргусДок.Скриншот по ссылке. 

АргусДок.Скриншот является самостоятельным приложением и не требует установки 

дополнительного программного обеспечения.  

Запустите инсталлятор АргусДок.Скриншот и следуйте указаниям мастера 

установки. По окончании установки запустите приложение щёлкнув по его значку на 

Рабочем столе. Вы увидите такое окно: 

 

Выберите пункт меню «Файл» и нажмите «Настройки…». 

  

В настройках можно изменить язык интефейса (требует перезапуска приложения), 

тему оформления. Кроме того, можно скрыть отображение уведомлений (рекомендуется, 

после обучения пользователя). Также есть возможность отслеживать нажатие клавиши 

«Print Screen» и показывать главное окно приложения без необходимости вызова его из 

области системных уведомления (системного трея). АргусДок.Скриншот может 

автоматически сохранять снимки экрана или его областей в папку ввода АргусДок.Сервер. 

Строка меню может быть скрыта пользователем по нажатию на кнопку с зелёной 

стрелкой: 

https://argusdoc.ru/Downloads/ArgusDoc.Screenshot.msi
https://argusdoc.ru/HelpCenterManuals/ArgusDocServerInstallAndSetup
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Меню программы будет скрыто и окно приобретёт следующий вид: 

 

Чтобы получить доступ к меню, необходимо нажать клавишу Alt.  
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3. Работа с АргусДок.Скриншот 

3.1. Создание снимков экрана 

АргусДок.Скриншот позволяет создавать снимки экрана четырьмя различными 

способами. Выбор способа осуществляется с помощью выпадающего списка «Скриншот». 

 

Режим «Область» позволяет создать снимок произвольной области экрана. 

Нажмите на большую кнопку с изображением выполняемой операции, чтобы приступить к 

созданию скриншота. Курсор мыши изменится и появится перекрестие. Наведите его в угол 

предполагаемой области, нажмите левую кнопку мыши и не отпуская её перемещайте 

курсор к противоположному углу области выделения, растягивая ярко-зеленый 

прямоугольник. Отпустите левую кнопку мыши, как только нужная область окажется внутри 

него. 

 

В зависимости от типа операции, выбранной в выпадающем списке «Отправить в», 

дальнейшие действия могут быть различны. Например,  

- изображение может быть скопировано в буфер обмена или сохранено в файл; 

- изображение может быть распознано как текст, который будет скопирован в буфер 

обмена или сохранен в файл; 

- изображение может быть распознано как текст, который будет переведен на 

указанный язык и скопирован в буфер обмена или сохранен в файл. 

Каждый из этих вариантов рассмотрен в разделе «3.3 Обработка графической и 

текстовой информации». 

 

Режим «Окно» позволяет автоматически определять границы окна при наведении 

на него курсора мыши и захватывать область внутри выделения для дальнейших 
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операций. Чтобы выделить область окна или одного из его элементов, достаточно всего 

лишь навести на него курсор. При этом, область, определенная как окно, будет очерчена 

ярко-зеленым прямоугольником. Обратите внимание, что окном является не только форма, 

но и её элементы, такие как кнопка, меню, таблицы, списки и т.п. Например, на следующей 

картинке, в режиме «Окно», выделено выпадающее меню браузера. 

   

Для создания выделенной области снимка экрана достаточно нажать левую кнопку 

мыши. В случае, если требуется позволить щелчок мыши по выделенному элементу и 

продолжить поиск области, то необходимо нажать клавишу Ctrl и не отпуская её щелкнуть 

мышью. Это может быть полезно, если процесс захвата изображения уже начат и 

требуется сделать скриншот выпадающего списка или диалогового окна, появляющихся 

после нажатия левой кнопки мыши. 

Вы можете прервать создание снимка, находясь в этом и вышеописанном режимах, 

нажатием клавиши «Esc». 

 

Режим «Экран» самый простой из всех режимов для случая, когда требуется 

сделать снимок всего экрана. В этом случае не требуется указывать область, а захват 

изображения происходит автоматически. 

 

Режим «Экран с задержкой» позволяет захватить содержимое всего экрана с 

пятисекундной задержкой. Может быть полезен дня случаев, когда движение курсором 

мыши вызывает отображение элементов управления презентаций, проигрывателем и т.п. 

случаях. Его применения позволяет создать снимок спустя пять секунд, после того как 

интерфейс другого приложения будет скрыт из-за бездействия пользователя. 

3.2. Выбор языков распознавания 

В данный момент АргусДок.Скриншот способен распознавать изображения текстов 

на шести языках: русском, белорусском, украинском, английском, немецком и испанском. В 

будущем планируется добавить свыше сотни дополнительных языков. Пожалуйста, 

напишите письмо с запросом на support@argusdoc.ru  и укажите требуемый язык 

распознавания, для его приоритетного добавления.  

Множественный выбор языков выполняется в выпадающем списке поля «Языки»: 

mailto:support@argusdoc.ru
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Рекомендуется не выбирать языки, которые не присутствуют в распознаваемом 

изображении. Это не является критичным требованием, однако, в некоторых случаях 

может повлиять на качество распознанного текста, особенно при плохом исходном 

качестве изображения или небольшом фрагменте. 

3.3. Обработка графической и текстовой информации 

После создания снимка области экрана АргусДок.Скриншот выполняет обработку, 

полученной информации. Способ обработки указывается в выпадающем меню «Отправить 

в»: 

 

Операция «Текст в буфер обмена» выполняет распознавание полученного снимка 

экрана с применением выбранных языков. Результат копируется в буфер обмена для 

вставки в другое приложение. 

 

Операция «Текст в файл» выполняет распознавание полученного снимка экрана с 

применением выбранных языков. Результат сохраняется в файл, который указывается 

пользователем. При выборе этого типа операции появляется дополнительная кнопка 

«Мультирежим». 
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Кнопка является переключателем. Если щёлкнуть по ней, то мультирежим будет 

активирован и сразу после получения скриншота, его распознавания и сохранения в файл, 

процесс захвата следующего снимка будет вызван автоматически, до тех пор, пока 

пользователь не прервёт его нажатием на клавишу «Esc». При первом сохранении 

показывается диалог сохранения, в котором пользователь указывает путь и имя файла. В 

последующем он более не показывается, а к имени каждого последующего файла 

добавляется постфикс в виде «(Х)», где Х – порядковый номер файл. Таким образом, 

можно выполнить серию операций и получить файлы «Фрагмент.txt», «Фрагмент (2).txt», 

«Фрагмент (3).txt» и т.д. 

 

Операция «Изображение в буфер обмена» выполняет копирование области экрана 

в буфер обмена для вставки в другое приложение. 

 

Операция «Изображение в файл» выполняет сохранение выбранной области 

экрана в файл. Для этой операции также доступен «Мультирежим». Его действие 

полностью аналогично, описанному в операции «Текст в файл», за тем лишь исключением, 

что сохраняются графические файлы. 

 

Операция «Изображение в АргусДок.Сервер» выполняет сохранение снимка экрана 

в папку ввода АргусДок.Сервер. Таким образом, приложение может передавать снимки в 

цифровое хранилище документов АргусДок. 

 

Операция «Перевести текст в буфер обмена» позволяет выполнить распознавание 

и перевести текст на нужный язык. При выборе этого типа операции становятся доступны 

две кнопки, соответствующие языку источнику и целевому языку. Выбор языка 

осуществляется щелчком по соответствующей кнопке и выбор из контекстного меню. 
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Операция «Перевести текст в файл» также обладает функцией «Мультирежима».  

 

При использовании этого типа операции результат перевода копируется в файл, а 

в случае использования мультирежима выполняется многократное создание снимков 

областей экрана с последующим распознаванием, переводом и сохранением в файлы. 

 

Для перевода текста требуется активное соединение с Интернет. При этом, на 

внешний сервер будут отправлены переводимый текст и адрес электронной почты для 

идентификации пользователя и решения о возможности перевода. На данный момент 

каждому пользователю выделятся 50 000 символов в день. 


